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HERRAMIENTA #2: TAPETE INTERACTIVO DE MUNDOS POSIBLES

NOMBRE HERRAMIENTA: TAPETE INTERACTIVO DE MUNDOS POSIBLES

EDAD SUGERIDA: Nifios y nifias de 1 a 2 afios.

HERRAMIENTAS O MATERIALES:

e Tapete interactivo

e 12 titeres dediles

e Piezas mdviles titeres dediles

e Titeres que representan la diversidad de la VIDA, de los animales, las plantas y de
la especie humana en Colombia.
Nota: Pueden ubicarse de manera libre sobre los mundos.impresos en el tapete

interactivo, de acuerdo a las indicaciones narrativas del agente educativo.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS: Interactuar de manera directa con los diferentes mundos,
mediante el uso del tapete interactivo y la manipulacién de titeres dediles de los

diferentes mundos: VIDA acuatica — VIDA selvatica — VIDA Paramuna — VIDA.

INSTRUCCIONES DE USO:

e E|l agente educativo dispone un tapete en el que se pueden ver los cuatro mundos

posibles: VIDA acuatica, VIDA selvatica, VIDA Paramuna y VIDA ciudadana.

e Los nifios pueden caminar, gatear o simplemente estar sobre ellos, se realizard

observacion consciente nombrando los elementos identificados en los diferentes mundos.
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e Los nifios interactlan con las piezas méviles en el tapete, familiarizandose con los
colores y las formas de la naturaleza y fijando en su inconsciente temprano el valor del

cuidado del planeta.

e El agente educativo narrard uno de los cuentos utilizando como herramienta pedagdgica

el titere ALMA.

MOMENTO REFLEXIVO: Generar vinculo afectivo entre los titeres, los nifios y ninas y su

relacion con los diferentes ambientes.

VARIACIONES DE LA HERRAMIENTA PEDAGOGICA #2

VARIACION #1

NOMBRE HERRAMIENTA: LOS ANIMALES NOS ACARICIAN

EDAD SUGERIDA: Nifios y nifias de 1 a 2 afios:

HERRAMIENTAS O MATERIALES:

e Titeres

e Tapete interactivo

OBJETIVOS PEDAGOGICOS: Experimentar de manera multisensorial a través de la

manipulacidn de los titeres y su contacto con las diferentes partes del cuerpo.

INSTRUCCIONES DE USO:
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e E|l agente educativo se pondra los titeres en sus dedos nombrando los animales,
pasandolos por las diferentes partes del cuerpo de los nifios y nifias acariciando su cara,

pies, manos, nombrado cada uno de los animales.

¢ Frase activadora: el lorito llego a visitarnos y te quiere saludar.

e Esta actividad estara acompafiada por musica relajante.

MOMENTO REFLEXIVO: Los nifios y nifias haran conciencia de las diferentes partes del

cuerpo, reconociendo el nombre de los animales.

VARIACION #2

NOMBRE HERRAMIENTA: EXPLORACION DE ELEMENTOS DEL ENTORNO

EDAD SUGERIDA: Nifios y nifias de 1 a 2 afos.

HERRAMIENTAS O MATERIALES:

e Recipiente con hojas
e Recipiente con agua
e Recipiente con tierra

e Recipiente con hielo

OBJETIVOS PEDAGOGICOS: Estar en contacto con algunos elementos de la naturaleza,

como el agua, el hielo, la tierra y las hojas.

INSTRUCCIONES DE USO:
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El agente pedagdgico pasara el recipiente por cada uno de los nifios para que estos a
través del tacto, manipulen cada uno de los elementos, identificando texturas, colores,

formas, temperaturas, asocidndolos con los diferentes ambientes.

MOMENTO REFLEXIVO: Hacer conciencia de algunos de los diferentes elementos de la

naturaleza, identificandolos con su nombre y por su valor para la supervivencia.

VARIACION #3

NOMBRE HERRAMIENTA: DISFRUTANDO DE LA MUSICA: MUSICO-TERAPIA

EDAD SUGERIDA: Nifios y nifias de 1 a 2 afios.

HERRAMIENTAS O MATERIALES:

e Memoria USB con diferentes sonidos, el mar, el viento, la ciudad, la selva etc.

e Colchonetas o cojines.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS: Reconocer los diferentes sonidos que se generan de cada uno

de los ambientes del mundo acuatico, selvatico, paramo,/ciudad y sin vida.

INSTRUCCIONES DE USO:

e Los nifios y nifias se acostaran cerrando los ojos siguiendo la voz orientadora del agente

educativo.

¢ Se dispondra de sonidos de diferentes ambientes para que el nifo los identifique y los

nombre.
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e El nifio imitard a través de movimiento de su propio cuerpo, bailes de expresion libre

escuchando los diferentes sonidos.

¢ Reconocimiento de algunos sonidos que produce la naturaleza viento, lluvia, mar, rios,

cascada, pdjaros, ballenas, personas etc.

¢ Este momento de aprendizaje podrd acompanarse de un instrumento musical como un
palo de lluvia para experimentar diferentes sonidos de la lluvia, si no se cuenta con este

elemento se imitara la lluvia con las palmas.

MOMENTO REFLEXIVO: Reconocimiento del cuerpo como forma de comunicacion,
identificacion de los seres vivos y su expresidn viva en el'mundo a través del propio

lenguaje.

VARIACION #4

NOMBRE HERRAMIENTA: ESCUCHEMOS NUESTROS CUENTOS EN COMPANIA DE ALMA

EDAD SUGERIDA: Nifios y nifias de 1 a 2 afios.

HERRAMIENTAS O MATERIALES:

o Diferentes Cuentos propuestos en el kit

e Imagenes del cuento: inicio, nudo y desenlace

OBJETIVOS PEDAGOGICOS: Desarrollar la capacidad de escucha y concentracién mediante

la relatoria de cuentos.

INSTRUCCIONES DE USO:
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e Através de una memoria USB el agente educativo activara el momento de escucha
de los diferentes cuentos de Alma, explicando con un lenguaje sencillo la trama de
la historia y su mensaje principal.

e El agente educativo elaborard como material de apoyo imagenes que representen
personajes, acciones de inicio, nudo y desenlace de la historia para orientar
momentos de conversacion literaria a través del cuento.

e Estas imagenes se pegaran en un espacio reconocido como mure literario, o muro
de los cuentos. El agente educativo podra expandir esta actividad con diferentes

propuestas y alimentar visualmente este espacio pedagogico. este rincén

MOMENTO REFLEXIVO: Expresar de manera verbal la mision'de alma en.el planeta, o

mensaje principal segun la historia de cuentos trabajada.
VARIACION #5

NOMBRE HERRAMIENTA: ME EXPRESO A TRAVES DEL ARTE
EDAD SUGERIDA: Nifios y nifias de 1 a 2 afios.
HERRAMIENTAS O MATERIALES:

e Pintura
e Hojas secas
e Papel o cartén reciclado

e Marcadores
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OBIJETIVOS PEDAGOGICOS: Explorar a través del arte y la pintura para crear una

representacion de animales y flores.

INSTRUCCIONES DE USO:

¢ Los nifios pintaran las palmas de sus manos con pintura y las estampardn en papel o

cartén reciclado

* El agente educativo apoyard con detalles pegando hojas secas y haci

marcadores para la personificacién de la pintura.
e Al final los nifios reconoceran los animales por su no

MOMENTO REFLEXIVO: Los nifios reconoceran que algu
ambiente identificando su habitat. El valor de la expresion arti

pintura.
Nota: esta actividad se guardara para poner en el arbol de |

IMAGEN DE REFERENCIA:
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Imagen de referencia pinturas con manos de nifos; obtenida de

https://www.pequeocio.com/pintura-de-manos/

VARIACION #6

NOMBRE HERRAMIENTA: SOMOS SUPERHEROES DE NUESTRO PLANETA
EDAD SUGERIDA: Nifios y nifias de 1 a 2 afos.

HERRAMIENTAS O MATERIALES:

e Cartdn
e Retazos de tela
e Cartulina

e Naturaleza seca (hojas y ramas secas caidas de los arboles)

OBJETIVOS PEDAGOGICOS: Involucrar a lafamilia en crear acciones para aliviar a nuestro
planeta enfermo, utilizando nuestro poder como superhéroes, mediante la elaboracion de

una cartelera con materiales reciclables.
INSTRUCCIONES DE USO:

e Los nifios y nifias en compafiia de su familia, elaborara una cartelera eligiendo una

accioén para aliviar a nuestro planeta enfermo.

¢ Se enviara el cuento de manera escrita a las familias para que sea leido en familia, y

socializarlos.
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e La cartelera se llevard a clase y hara parte de la ambientacion del espacio el arbol de la

vida.

e El agente educativo desarrollard una actividad de transformacion en superhéroes,

manufacturando un antifaz y una capa con bolsas de basura, tela o cartén.

eEste espacio sera visitado por los padres de familia para socializar los resultados del

proyecto de generacion de conciencia, desarrollo sostenible y recuperacién del ambiente.

MOMENTO REFLEXIVO: Tomar conciencia en colectivo, del poder que.tenemos para ser
responsables y cuidadores de nosotros mismos y del ambiente para preservar la vida.
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Nina colombiana

Nino colombiano

Guanabana
(Annona muricata)

Maracuya
(Passiflora edulis)

Aguacate
(Persea americana)

Papaya
(Caricc? pgpaya)

Cerdo
(Sus scrofa domestica)

Martin Pescador
(Megaceryle torquata)

Pajaro carpintero
(Melanerpes rubricapilus)

Siriri
(Tyrannus melancholicus)

\
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Gallo
(Gallus gallus domesticus)
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Lagarto Gecko
(Hemidactylus mabouia)
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Vaca
(Bos taurus)

Caballitos de Mar
(Hippocampus ingens)

-

Mantaraya
(Manta birostris)

~ Cayeno
(Hibiscus rosa-sinensis)
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Mundo Sin Vida







Adulto mayor colombiano

Nifa colombiana

Guayaba
(Psidium  guajava)

g

Granadilla
(Passiflora ligularis)

Hoja Platano
(Musa paradisiaca)

Hoja Balazo
(Monstera deliciosa)

~ Ardilla
(Sciurus granatensis)

- —

Paloma
(Columba livia)

Perro
(Canis familiaris)

. Gato
(Felis silvestris catus)

¥

Gallina
(Gallus gallus domesticus)

%'\

<

Pollito
(Gallus gallus domesticus) juvenil

(Ananas comosus)

Raton gris
(Rattus rattus)

.

Burro/Caballo.
(Equus dafricanus asinus)

Abeja
(Apis me’lifera)

Mundo Vida Ciuc
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Mundo Vida Paramuna

1B

S

.;s,»

0 / ' # J * 0 J
4 mll"!! /] 4 M »' (,/‘ v N ‘ ' Q}ﬂ

i %
i MR
'A AD /)’/19 4 "}‘/ q‘“ [’) A‘/k‘ k')l N “"?"

HON \\45\\‘ ik i) ':li:.ww""" "",‘ 440 ﬂm 20N
G s

\\
\v

S




i

Nino colombiano

Nifno colombiano

Cacao
(Theobroma cacao)

(Zea mays)

L

ucan
(Ramphasptos sulfuratus)

Guacamaya Bandera
(Ara macao)

Barraquero
(Momotus momota)

Mono Ardilla
(Saimiri sciureus)

Serpiente
(Boa constrictor)

Titi Cabeciblanco
(Saguinus oedipus)

Chigiiiro
(Hydrochoerus hydrochaeris)

Oso Perezoso
(Bradypus variegatus)

Orquidea
(Catleya trianae)

Lorito Orejamarillo
(Ognorhynchus icterotis)

Palma de Cera
(Ceroxylon quindiuense)
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Rana Platanera
(Boana platanera)
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Mundo Vida Selvatica




