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HERRAMIENTA #5: DISPOSITIVOS DE AUDIO

NOMBRE HERRAMIENTA: DISPOSITIVOS DE AUDIO
EDAD SUGERIDA: Nifios y nifias de 0 a 5 afios

DESCRIPCION: Es un parlante portatil al que se conecta una USB, contiene los cuentos que

dinamizan el juego y responden a cada uno de los mundos posibles planteados.
HERRAMIENTAS O MATERIALES: Parlante y memotia USB.

OBIJETIVOS PEDAGOGICOS: Generar experiencias multisensoriales, a partir de la‘escucha
de cuentos, el baile, la dramaturgia, el movimiento, la expresién corporal;la musica,

potenciando el despliegue de las diferentes herramientas pedagégicas.

INSTRUCCIONES DE USO: El dispositivo deqaudio y la memoria USB, se convierten en una
herramienta tecnolégica para que el agente educativo haga'un banco de musica, cuentos,

sonidos entre otros, que le permitan enriquecer el ambiente de experiencias pedagdgicas.

MOMENTO REFLEXIVO: Reconocimiento del valor de incluir y utilizar nuevas tecnologias
para potenciar los contenidos y despliegue pedagdgico en la atencion a la primera

Infancia.
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AGENDA TALLERES DE FORMACION

En el marco del desarrollo del presente proyecto formativo, se estructura una serie de
talleres que buscan potenciar los procesos de acercamiento con los principios de
formacién ambiental en el publico objetivo; es por esto que, a continuacidn, se presenta la
estructura que se desarrollara cada uno de los encuentros presenciales en las trece

biodiverciudades de Colombia.

MOMENTO 1. “AGENTE EDUCATIVO(A): EMPODERADQO(A), COMPROMETIDO(A) E

INSPIRADOR(A)”
DURACION: Dos horas
OBIJETIVO: Reconocer la importancia de la labor desarrollada y brindar un espacio de

reflexion y practica para la afirmacién de un liderazgo individual empoderado,

comprometido e inspirador.
MOMENTO 2. “CREATIVIDAD PARA LA FORMACION AMBIENTAL”

Taller de aplicacion del Ciclo Creativo Ambiental / Nativos Ambientales
DURACION: Dos horas

OBIJETIVO: El taller se enfoca en activar y expandir el pensamiento creativo de los agentes
educativos que actuan como facilitadoras ambientales de nifos y jovenes en'diferentes
regiones del pais, logrando que apropien de manera creativa el juego VIDAViva, esto es,
gue, a partir de la comprensién de cada una de las partes y dispositivos modulares del

juego, puedan comprender las experiencias propuestas y construir nuevas practicas de
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ensefianza-aprendizaje en cada una de las sesiones o clases. Estas posibilidades ludicas les
permiten a agentes educativos, ampliar las narrativas y crear, cada vez, nuevas reflexiones

en torno a cuidado y recuperacién del ambiente.

En este momento se incluye la entrega del kit ludico pedagégico, socializacidn del

seguimiento refuerzo y acompafiamiento de la propuesta formativa, se desarrolla la

evaluacidn del taller y se brinda el refrigerio a los participantes.
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